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PRATARMË

N ors paprastøjø ðaðkiø varþybos Lietuvoje organizuojamos
jau daugiau kaip 50 metø, taèiau niekada negalëjome pasigirti
gausia ðaðkiø literatûra lietuviø kalba. Tarybiniais metais Lietuvos

ðaðkininkai buvo priversti naudotis literatûra rusø kalba, kuri taip pat buvo sunkiai
gaunama. Be to, ir tais laikais praktiðkai nebuvo specialios literatûros pradedan-
tiesiems. Dabar, kai senoji ðaðkiø literatûra rusø kalba bibliotekose tampa reteny-
be, o naujai iðleidþiamos knygos uþsienyje Lietuvos nepasiekia, susidaro sunkios
sàlygos populiarinti ðaðkiø þaidimà ir jam iðlikti.

Seniai þinoma, kad ðaðkës – tai menas, sportas ir mokslas. O koks gali bûti
mokymasis be vadovëlio? Dauguma anksèiau iðleistos ðaðkiø literatûros buvo uni-
versalaus pobûdþio, t.y. dalis buvo skirta pradedantiesiems, dalis – didelæ patirtá
sukaupusiems ðaðkininkams.

Ðis leidinys – tai pirmasis þygis á ðaðkiø ðalá. Tai ðaðkiø þaidimo vadovëlis,
skirtas pradedantiesiems. Sistemingai studijuojant knygelëje iðdëstytà meþiagà ir
ágijus pakankamai turnyrinës praktikos, bus nesunku nugalëti visus ðaðkiø þaidi-
mo mëgëjus, nestudijuojanèius specialios literatûros. Toks ðaðkininkas þinos ele-
mentarias ðaðkiø þaidimo paslaptis ir bus pasiruoðæs tolimesniam tobulëjimui. Ágytos
þinios atitinka ðaðkiø klasifikacijos IV atskyrio reikalavimus. Na, o norint dar la-
biau pagilinti savo þinias apie ðá þaidimà, reiks dar ne kartà patirti sudëtingas
iðvykas á ðaðkiø ðalá.

Knygà sudaro keturios pagrindinës dalys: kombinacijos, elementarieji þaidi-
mo elementai, standartinës daminës baigmës ir pagrindiniai strateginiai þaidimo
principai. Didelá dëmesá reiktø skirti elementariøjø kombinacijø studijavimui ir
praktiniam þaidimui. Nors þaidþiant ðaðkëmis strategija yra  svarbiausias dalykas,
jos nereikia primygtinai studijuoti, kol nëra pakankamø taktikos ágûdþiø. Pirmøjø
metø treniruoèiø tikslas – susipaþinti su elementariàja taktika, elementariaisiais
þaidimo elementais, pagrindiniais strateginio þaidimo principais, dviem standarti-
nëmis daminëmis baigmëmis.

Ðiai knygelei dienos ðviesà padëjo iðvysti  vienas pirmøjø mano auklëtiniø,
kandidatas á meistrus, 1987 m. Lietuvos jauniø èempionato prizininkas, dabartinis
Seimo narys Ramûnas Karbauskis. Ramûnas kaip ir að tikisi, kad ðis leidinukas
bus ta kibirkðtis, kuri uþdegs  tikrus ðaðkiø þaidimo lauþus ne tik Ðiauliø rajone,
kuriame mes abu gimëme ir uþaugome, bet ir visoje ðalyje.

Knyga skirta treneriams, mokytojams, bûreliø vadovams ir savarankiðkam mo-
kymuisi.

Vladas Valantinas
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KAS YRA ÐAÐKËS?

Ðaðkës – tai menas (ir jø nepakeis
nei kinas, nei filharmonija!), ðaðkës –
tai sportas (ir ne lengvesnis uþ sunkumø
kilnojimà arba ledo ritulá!), ðaðkës –
tai mokslas (nors ir ne matematika).
Mokslininkas ir ðaðkininkas
J. Fominych (Permë)

Kodël ðaðkës yra sportas?
Jos turi varþybø elementà. Be turnyrø, be nugalëtojø, t.y. be praktikos, ðaðkiø

þaidimas negalëtø gyvuoti.
Kaip ir kitose sporto ðakose, varþybø dalyviai eikvoja fizines jëgas. Taigi jie

turi bûti gerai pasirengæ fiziðkai.
Ðaðkës – tai „proto gimnastika“. Þaidëjas per kiekvienà partijà patiria daug

stipriø emocijø: nuo paèiø maloniausiø iki dramatiðkiausiø.
Kodël ðaðkës yra mokslas?

Ðaðkës yra toks pat mokslas kaip ir, pavyzdþiui, matematika. Ðaðkiø þaidimo
paslapèiø galima mokytis visà gyvenimà. Norint pasiekti aukðtà þaidimo suprati-
mo lygá, reikia perskaityti ne vienà vadovëlá. Be to, ðaðkëse, kaip ir bet kokiame
moksle, galima tapti  atradëju. Nors tûkstanèiai planetos ðaðkininkø daugiau kaip
ðimtà metø fanatiðkai tyrinëjo ðaðkiø þaidimà 64 laukeliø lentoje, taèiau ir ðiais
laikais, daþniausiai didelio triûso, kartais atsitiktinumo dëka, gimsta tikri atradi-
mai tiek debiutinëje þaidimo stadijoje, tiek mitelðpilyje, ir netgi endðpilyje.
Kodël ðaðkës yra menas?

Ðaðkiø þaidimas daug kuo mus þavi. Tai ir triuðkinanèios kombinacijos, ir de-
biutinës naujovës, ir puikûs etiudai, ir menkuèiai nepastebimi, bet labai netikëti
manevrai, kartais leidþiantys pasiekti pergales net visiðkai beviltiðkose pozicijo-
se. Iðtikimi ðaðkiø þaidimo entuziastai negali atsigroþëti prieð kelis deðimtmeèius
ðaðkiø korifëjø suþaistomis partijomis, ir net 19 amþiuje sukurtomis ðaðkiø kom-
pozicijomis. Tokius ðaðkiø meno kûrinius galima kabinti ant savo kambario sie-
nos lyg nuostabiausius Van Gogo darbus ir kasdien þavëtis fantastinëmis idëjo-
mis. Bet kaip ir paèiø áþymiausiø tapytojø drobes ne kiekvienas gali suprasti, taip
ir ðaðkiø fantastinis pasaulis atsiveria tik tiems, kurie atkakliai mokosi.

Varþybø azartas, atradimø dþiaugsmas bei ðaðkiø ðedevrø sukûrimas ir yra ta
galinga jëga, kuri jau antrà ðimtmetá verèia þmones nepaisant jø tautybës, iðsilavi-
nimo, religijos, galbût visai atsitiktinai pakliuvusius á tà fantastiná ðaðkiø pasaulá,
jame uþsibûti neribotà laikà ir neberasti kelio atgal.
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ÐAÐKIØ ÞAIDIMO  NAUDA

Gerina atmintá
Pradedantis ðaðkininkas paprastai nesugeba atsiminti net vienos kà tik suþais-

tos partijos visø ëjimø. Po keleto metø treniruoèiø þaidëjas gali atsiminti ne tik
savo, bet ir daugybës kitø þaidëjø net ir prieð keletà mënesiø ar metø, suþaistas
visas turnyro partijas.
Lavina skaièiavimo tolá ir tikslumà

Skirtingai nei pradedantysis ðaðkininkas, patyræs þaidëjas po keleto metø tre-
niruoèiø  gali nejudindamas lentoje ðaðkiø teisingai apskaièiuoti ir numatyti toli-
mesnæ partijos eigà ir rezultatà 10 – 15, o kartais dar daugiau ëjimø pirmyn.
Lavina operatyviná màstymà

Þaidëjai iðmoksta daryti teisingas iðvadas po suþaistos partijos.
Moko labai greitai ir savarankiðkai priimti sprendimus ekstremaliose situa-
cijose

Nors vienai ðaðkiø partijai suþaisti daþnai yra duodama  ne viena valanda,
laikas prabëga nepastebimai greitai. Neretai þaidëjai atsiduria tokioje padëtyje,
kai jiems trûksta laiko apgalvoti ëjimus (tokia padëtis vadinama ceitnotu). Taigi,
tiesiog akimirksniu reikia rasti teisingà sprendimà. Tokie þaibiðki sprendimai gali
viskà nulemti. Tai ir èempionø laurai, ir sportiniai vardai, ir dovanos bei prizai.
Moko psichologijos

Palaipsniui þaidëjai ágyja nemaþai psichologiniø þiniø. Vien ið varþovo elge-
sio, judesiø ir kitø, atrodo nereikðmingø detaliø, galima padaryti daug svarbiø
iðvadø: kaip varþovas nusiteikæs, kokio rezultato siekia, kokiø pozicijø vengia,
pasitiki ar nepasitiki savo jëgomis ir t. t.
Ágyjami ágûdþiai savarankiðkai mokytis ir skaityti literatûrà

Paprastai mokiniams, skirtingai nei studentams, nebûdingas savarankiðkas mo-
kymasis ir literatûros skaitymas. Jie yra pripratæ, kad mokytojai viskà paaiðkina, ir
belieka tik padaryti uþduotus namø darbus. Norint sëkmingai dalyvauti turnyruo-
se, reikia pastoviai plësti savo þiniø bagaþà – skaityti literatûrà net uþsienio kalbo-
mis. Be to, reikia sistemingai kartoti jau iðmoktà medþiagà.
Lavina loginá mastymà

Þmogus negali elgtis kaip kompiuteris, kuris visada tikrina visus ëjimus ið
eilës. Þaidëjas turi vadovautis sveika, bet pagrásta þaidimo dësningumais  logika
ir netikrinti variantø, kurie aiðkiai neveda prie numatyto tikslo. Loginio atmetimo
keliu yra labai sumaþinamas galimø variantø skaièius.
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LENTA IR ÐAÐKËS
1

1 diagramoje pavaizduota lenta –
ðaðkiø kovos laukas. Tamsieji laukeliai
(jø yra 32) vadinami juodaisiais lauke-
liais. Juose ir þaidþiama. Tiek pat yra ir
baltøjø laukeliø. Lenta tarp þaidëjø de-
dama taip, kad kampinis kairysis lau-
kelis bûtø juodas.

2

1  didysis kelias
2  dvikelis
3  trikelis
4   apylankis
Ástriþa laukeliø eilë nuo vieno len-

tos kraðto iki kito yra vadinama ástri-
þaine.

Ástriþainës turi specialius pavadini-
mus. Pati ilgiausia ástriþainë a1-h8, ku-
rià sudaro 8 juodi laukeliai, yra vadina-
ma didþiuoju keliu (1). Ástriþainës a7-
g1 ir b8-h2 yra vadinamos dvikeliu (2).
Dvi ástriþainës, esanèios ðalia didþiojo
kelio (kiekviena jø sudaryta ið 6 juodø-

jø laukeliø), ir dvi jas galuose jungian-
èios ástriþainës (kiekviena jø sudaryta
ið 3 juodøjø laukeliø), yra vadinamos
trikeliu (3). Ástriþainës, sudaranèios sta-
èiakampá a5, d8, h4, e1, yra vadinamos
apylankiu (4).

Visi prie lentos kraðto esantys lau-
keliai yra vadinami kraðtiniais.

3 diagramoje parodyta, kaip lentoje
sudedamos ðaðkës þaidimo pradþioje.

3

 NOTACIJA
Kad galëtume uþraðyti suþaistà par-

tijà, reikia þinoti ðaðkiø þaidime priim-
tà notacijà – lentos laukeliø þymëjimo
sistemà. Kaip matome  4 diagramoje,
lentos gulstinës sunumeruotos nuo 1 iki
8. Statmenosios eilës suþymëtos pirmo-
siomis aðtuoniomis lotynø abëcëlës rai-
dëmis: a, b, c, d, e, f, g, h. Jas ið eilës
reikia tarti taip: a, bë, cë, dë, e, ef, gë,
ha. Vertikaliosios ir horizontaliosios ei-
lës susikerta. Kiekvienas laukelis yra þy-
mimas raide ir skaièiumi tø eiliø, kuriø
susikirtime jis yra. Pirma yra raðoma rai-
dë, po to skaièius. Taigi, kiekvienas
laukelis yra  paþymëtas dviem þenklais
(raide ir skaièiumi).

PRADINËS SÀVOKOS
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4

Ramusis ëjimas uþraðomas tokia
tvarka: ëjimo eilës numeris (po jo de-
damas taðkas), laukelis, kuriame yra ðað-
kë, brûkðnys ir laukelis, á kurá paëjo ðað-
kë. Uþraðydami kertamàjá ëjimà vietoj
brûkðnio raðome dvitaðká. Partijos uþ-
raðas yra vedamas dviem stulpeliais:
kairiajame – baltøjø ëjimai, deðiniaja-
me – juodøjø. Pvz.:

Jonaitis  –  Petraitis
Baltosios – Juodosios
1. g3-h4    b6-a5
2. f2-g3     c7-b6
3. e3-f4     f6-e5
4. f4-g5     h6:f4
5. c3-d4     e5:c3
6. d2:b4     a5:c3
7. g3:a5.

Ágijus daugiau patirties galima
uþraðyti ir trumpiau: laukelis, ið kurio
ðaðkë eina, þymimas tik raide (skaièius
neraðomas), o laukelis, á kurá ðaðkë
eina – ir raide, ir skaièiumi. Brûkðnys
ir dvitaðkis taip pat neraðomi. Pvz.:
              Jonaitis  –  Petraitis

Baltosios – Juodosios
1. gh4        ba5
2. fg3         cb6
3. ef4         fe5
4. fg5         hf4
5. cd4         ec3

6. db4        ac3
7. ga5.

Ðaðkiø literatûroje naudojami ðie
pagrindiniai sutrumpinimai:
x laimëjimas
= lygiosios
! stiprus ëjimas
!! labai stiprus ëjimas
? silpnas ëjimas
?? labai silpnas ëjimas
!? originalus, sunkiai

ávertinamas ëjimas
+ - baltøjø persvara
- + juodøjø persvara
++ - didelë baltøjø persvara
- ++ didelë juodøjø persvara

 TAISYKLËS
1. Ëjimu yra vadinamas ðaðkës arba da-
mos perkëlimas ið vieno laukelio á kità.
2. Ëjimai gali bûti ramieji ir kertamieji.
3. Ramiuoju ðaðkës ëjimu yra vadina-
mas ðaðkës perkëlimas á prieká ástriþai,
á laisvà gretimà laukelá.

5

Baltosios ðioje pozicijoje gali atlikti vie-
nà ið ðiø ramiøjø ëjimø: 1. b2-a3, 1. c3-
b4, 1. c3-d4.
Juodosios ðioje pozicijoje gali atlikti
vienà ið ðiø ëjimø: 1. ... d6-c5, 1. ... d6-
e5, 1. ... g7-f6, 1. ... g7-h6.
4. Kertamuoju ëjimu (kirtimu) yra va-
dinamas ðaðkës perkëlimas per kitos
spalvos ðaðkæ (arba damà), esanèià tos
paèios ástriþainës gretimame laukelyje,
á tuðèià laukelá.
5. Kirsti galima tiek á prieká, tiek ir at-
gal.

8 b8 d8 f8 h8

7 a7 c7 e7 g7

6 b6 d6 f6 h6

5 a5 c5 e5 g5

4 b4 d4 f4 h4

3 a3 c3 e3 g3

2 b2 d2 f2 h2

1 a1 c1 e1 g1

a b c d e f g h
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6. Vienu ëjimu galima nukirsti  neribo-
tà ðaðkiø skaièiø.
7. Nukirstos ðaðkës yra nuimamos nuo
lentos ir toje partijoje daugiau  nebeda-
lyvauja.
8. Kirsti – bûtina.
Nesilaikant ðios taisyklës þaidimas pra-
randa savo prasmæ.
9. Jei yra keli galimi kirtimai, galima
pasirinkti bet kurá teisingà, nepriklau-
somai nuo kertamøjø ðaðkiø skaièiaus.

6

Ðioje pozicijoje baltosios privalo pasi-
rinkti vienà ið ðiø ëjimø:
1. a5:c7,
1. a7:c5,
1. b2:d4:f6:h4,
1. b4:d2:f4:d6,
1. b4:d2:f4:h6 (po kirtimo nuo lentos
nuimamos visos nukirstos ðaðkes).
Ramiøjø ëjimø baltosios atlikti negali,
nes  bûtina kirsti.
10. Ðaðkë, pasiekusi paskutinæ gulstinæ,
tampa dama.
11. Ji yra þymima dviem viena ant kitos
uþdëtomis ðaðkëmis.
12. Damø skaièius partijoje neribotas.
Dama daug pranaðesnë uþ paprastàjà
ðaðkæ. Dama taip pat kaip ir ðaðkë gali
atlikti ramiuosius ir kertamuosius ëji-
mus.
13. Ramiuoju damos ëjimu yra vadina-
mas damos perkëlimas ið vieno lauke-
lio á kità, á prieká arba atgal per norimà
skaièiø laisvø ástriþainës laukeliø.

7

Baltøjø dama gali pasirinktinai patekti
á bet kurá ið ðiø laukeliø: a1, b2, b6, c3,
c5, e3, e5, f2, g1.

Dama kerta labai grësmingai. Kirs-
dama ji tiesiog skraidyte skraido.
14. Dama privalo nukirsti prieðininko
ðaðkæ (tiek á prieká, tiek ir atgal), nepri-
klausomai nuo to, kiek laukeliø iki jos
yra, jei tik ði ðaðkë yra toje paèioje ástri-
þainëje ir jei uþ ðaðkës yra tuðèias lau-
kelis.
15. Jei uþ  ðaðkës yra keli tuðti lauke-
liai, tai dama, nukirtusi ðaðkæ, gali su-
stoti bet kuriame ið jø.
16. Jei bet kurioje damos kertamoje
ástriþainëje yra prieðininko ðaðkë, uþ ku-
rios taip pat yra tuðèias laukelis, tai da-
ma privalo nukirsti ir tà ðaðkæ.

8

Dama privalo kirsti tik taip:
1. e1:b4:d6:g3 (arba 1. e1:b4:d6:h2).
17. Kirtimo metu dama privalo nukirsti
tiek prieðininko ðaðkiø, kiek jø yra jos
kelyje.

6
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9

Galimi kirtimo variantai:
1. c1:a3; 1. c1:e3:a7; 1. c1:f4:c7:a5; 1.
c1:h6:f8.
18. Jei paprastoji ðaðkë patenka á pas-
kutinæ gulstinæ kertamuoju ëjimu, tai ji
tuoj pat ágauna damos teises ir privalo
tæsti kirtimà toliau jau kaip dama.

10

Baltosios privalo pasirinkti vienà ið
dviejø teisingø kirtimo variantø :
1. h6:f8:b4:e1:g3 x arba
1. h6:f8:b4:e1:h4 x.
19. Jei paprastoji ðaðkë patenka á pas-
kutinæ gulstinæ ramiuoju ëjimu, tai ji da-
mos teises ágauna tik kitu ëjimu.

11

1. a7-b8 h4-g3 2. b8:e5 f4:d6 x.
20. Nukirstos ðaðkës nuimamos nuo len-
tos tik atlikus visà kirtimà.

12

Ðioje pozicijoje baltosios gali graþiai
laimëti.
1. a5-b6 d8:a5 2. b2-c3.
Dabar juodøjø dama turi tik vienà tei-
singà kirtimo variantà:
2. ... a5:e1:g3:e5.
Juodøjø dama privalo sustoti laukelyje
e5 ir tik po to nukirstos ðaðkës yra nui-
mamos nuo lentos. Dabar baltøjø eilë
kirsti:
3. d4:d8 – ir jos laimi.

Kombinacija, kurios metu jau nu-
kirsta, bet dar nenuimta nuo lentos,
ðaðkë sustabdo kertanèiàjà ðaðkæ, yra
vadinama turkiðku smûgiu.
Dabar ásivaizduokite, kad juodosios, nu-
siþengdamos taisyklëms, nukirstas ðað-
kes nuiminëtø nuo lentos po vienà. Ta-
da jos nukirstø ðaðkæ d4 ir laimëtø jau
juodosios, bet tam prieðtarauja taisyk-
lës.
21. Kirtimo metu per tà paèià ðaðkæ ga-
lima perðokti tik vienà kartà.
22. Per tà patá tuðèià laukelá galima per-
ðokti kelis kartus.

13

Baltøjø dama privalo kirsti tiktai taip:
1. e1:a5:d8:f6:d4.
Ir privalo sustoti laukelyje d4, nes  per

7
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ðaðkæ c3 antrà kartà ðokti negalima.
1. ... c5:g1 –  ir juodosios laimi.
23. Jei yra keli teisingi kirtimo varian-
tai, tai galima pasirinkti bet kurá ið jø,
nepriklausomai nuo kertamøjø ðaðkiø
skaièiaus.

14

Baltøjø dama privalo pasirinkti vienà ið
ðiø kirtimo variantø:
1. c1:a3;
1. c1:e3:a7;
1. c1:f4:c7:a5;
1. c1:h6:f8.
24. Ëjimo atlikimo pradþia yra laikomas
momentas, kai ranka palieèia ðaðkæ.

15

Pavyzdys. Jei þaidëjas, þaidþiantis bal-
tosiomis, esant jo ëjimui, palietë ranka
savo ðaðkæ c3, tai jis privalo jà varyti á
bet kurá laisvà laukelá. Mûsø atveju ðað-
kë c3 gali judëti tik á laukelius b4 arba
d4. Jei þaidëjas, palietæs ðaðkæ c3, pa-
stums jà á laukelá b4, bet ranka dar bus
neatitraukta nuo ðaðkës, tai jis dar galës
pakeisti savo sprendimà ir nuvaryti tà
paèià ðaðkæ á kità laisvà laukelá d4.
25. Ëjimo atlikimo pabaiga yra laiko-
mas momentas, kai þaidëjas ðaðkæ per-
kelia ið vieno laukelio á kità ir nuo jos
atitraukia rankà.

26. Norint lentoje á laukelio centrà pa-
statyti kreivai stovinèià ðaðkæ, reikia
prieð tai informuoti varþovà garsiai ið-
tariant frazæ „Taisau“. Dabar pasitikrin-
kite, kaip ásisavinote ðaðkiø kirtimø tai-
sykles.

Pozicijose 16 – 18 baltosios prade-
da, nukerta visas 10 prieðininko ðaðkiø
ir laimi. Iðspræskite, atsakymus uþraðy-
kite ant popieriaus lapo, po to pasitik-
rinkite pagal atsakymus, kurie yra kny-
gelës gale.

Pozicijose 19 – 20 baltosios prade-
da ir labai efektingai laimi.

16

17

18

19

8
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20

27. Þaidimà pradeda baltosios. Kas þais
baltosiomis, nustatoma burtø keliu. Var-
þybose, þaidþiant ratø sistema, ðaðkiø
spalva nustatoma pagal Bergerio lente-
læ.
28. Laimëti partijà – tai gauti tokià po-
zicijà, kurioje prieðininkas negali atlik-
ti eilinio ëjimo: arba visos jo ðaðkës su-
naikintos, arba ðaðkës, likusios lentoje,
yra uþdarytos.

21

Po baltøjø ëjimo 1. a3-b4 juodosios,
nors ir turi lentoje dvi ðaðkes, negali at-
likti jokio ëjimo, vadinasi, laimi balto-
sios.
29. Partija laikoma pasibaigusi lygiosio-
mis, jeigu:

n vienas ið prieðininkø pasiûlë
lygiàsias, o kitas sutiko su jo pasiûly-
mu;

n vienas ið þaidëjø, nustatæs, kad
per paskutinius 32 ëjimus kiekybinis ir
kokybinis jëgø santykis lentoje nepaki-
to, pareiðkia norà partijà baigti lygio-
siomis;

n ðaðkininkas, turintis partijos
pabaigoje tris damas ir kontroliuojantis
didájá kelià, þaisdamas prieð varþovo
vienà damà per 15 ëjimø, skaièiuojant

nuo to momento, kai jis ágijo treèiàjà
damà, nesugeba sunaikinti vieniðosios
damos;

n ðaðkininkas, turintis partijos
pabaigoje tris damas ir þaisdamas prieð
varþovo vienà damà, esanèià didþiaja-
me kelyje, per 5 ëjimus nesugeba su-
naikinti vieniðosios damos;

n ðaðkininkas, turintis partijos
pabaigoje dvi damas arba damà ir ðað-
kæ, prieð varþovo damà ir ðaðkæ per 10
ëjimø nesugeba laimëti;

n tris arba daugiau kartø pasikar-
toja ta pati pozicija.
30. Pagal pasaulinës ðaðkiø federacijos
(FMJD) ðaðkiø þaidimo taisykles, jeigu
vienas ið þaidëjø padarë bet koká nega-
limà ëjimà, tai tik jo varþovas turi teisæ
spræsti ar klaidà reikia iðtaisyti, ar tæsti
þaidimà. Po atlikto atsakomojo ëjimo ði
teisë prarandama.
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KAS YRA KOMBINACIJA?

Dabar, kai susipaþinote su taisyklëmis, pabandykite suþaisti keletà ðaðkiø par-
tijø. Bet jei jûs pasirinksite patyrusá partnerá, tai gali atsitikti netikëtas dalykas.
Tam tikru momentu jûsø varþovas duos jums nukirsti vienà savo ðaðkæ, po to dar
kelias ir galiausiai vienu kirtimu jis nukirs pusæ  jûsø ðaðkiø, arba jo ðaðkë skriete
áskries á damas, ir turësite greitai pasiduoti. Kad taip neatsitiktø,  reikia þinoti, kas
yra ðaðkiø kombinacija.

Ðaðkiø kombinacija – tai ðaðkiø aukojimas, leidþiantis, sudarius kombi-
nacinæ grandinæ, atlikti finaliná smûgá, kuris greitai pakeièia kiekybiná ar ko-
kybiná jëgø santyká lentoje.

Pasinaudojant kombinacija galima prasiverþti á damas, laimëti ðaðkæ (arba net
kelias), perimti þaidimo iniciatyvà, blogesnëje pozicijoje pasiekti lygiàsias, su-
paprastinti sudëtingà pozicijà. Pirmiausiai pradedanèiajam þaidëjui bûtina ásisa-
vinti kombinacinio þaidimo pagrindus. Tai galima pasiekti tik sistemingai spren-
dþiant kombinacijas. Kombinacijas spræsti reikia mintyse, neperstatinëjant ðaðkiø
lentoje. Þinoma, ið pradþiø bus sunku mintyse ásivaizduoti, kaip ðaðkës iðsidëstys
lentoje atlikus kelis ëjimus. Bet jei jûs atkakliai treniruositës, tai jûsø vaizduotë
taps þymiai tobulesnë. Norint atlikti kombinacijà, reikia sudaryti kombinacinæ gran-
dinæ.

Kombinacinë grandinë – tai eilutë, sudaryta ið prieðingos spalvos ðaðkiø
ar damø, iðrykiuotø kas antrame juodame laukelyje, kurias galima vienu
ëjimu nukirsti.

KOMBINACINIO ÞAIDIMO PAGRINDAI

10



##

 ATOKVËPIS

Þaidþiant savo ðaðkes reikia saugoti kaip savo aká, nes, þaidþiant su patyrusiu
þaidëju be jokio atlygio prarasta viena ðaðkë garantuoja pralaimëjimà. Bet tai ne-
reiðkia, kad visada varþovui uþpuolus jûsø ðaðkæ, bûtinai reikia jà gelbëti. Nuosta-
bi ðaðkiø taisyklë „Kirsti – bûtina“ leidþia sukurti tikrø ðaðkiø þaidimo ðedevrø.
Jei varþovas uþpuolë jûsø ðaðkæ (ar kelias ðaðkes), jûs, jau þinodami kità varþovo
ëjimà, galite pasinaudoti puikia situacija.

                        22

Juodosios uþpuolë dvi baltøjø ðaðkes b4 ir b6. Aiðku, galima ëjimu b4-c5 jas
abi apginti, bet juodosios, turëdamos ðaðkës persvarà ir prasiverþimà, baltøjø de-
ðiniajame sparne nesunkiai laimës. Taèiau baltosios turi puikø tæsiná:
1. e1-d2! a7:a3 2. d2:f8 x.

Juodosios turëjo bûtinai kirsti, o baltosios padarë du ëjimus ið eilës ir iðnaudo-
jo ðià padëtá pasiekti pergalæ.

Þaidimo situacija, kai yra uþpulta ðaðkë arba dama (arba kelios ðaðkës ar
damos) ir varþovas, ið anksto þinodamas atsakomàjá ëjimà, gali per tà laikà
atlikti jam naudingà manevrà, yra vadinama atokvëpiu.

Dabar pabandykite patys pasinaudoti atokvëpiu. Diagramose 23 – 40 balto-
sios pradeda ir laimi.
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23

24

25

26

27

28

29

30

31

32
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IÐVADA.
Jei varþovas uþpuolë jûsø ðaðkæ, pir-

miausiai reikia  paþiûrëti, ar negalima
pasinaudoti susidariusiu atokvëpiu. Ið
kitos pusës, prieð uþpuolant varþovo
ðaðkæ, reikia pasiþiûrëti, ar jis nepasi-
naudos susidariusiu atokvëpiu.

33

34

35

36

37

38

39

40
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KOMBINACIJØ SPRENDIMO TECHNOLOGIJA

Knygoje jûs rasite 30 puslapiø su kombinacijomis. Kiekviename ið jø yra po
10 diagramø. Pozicijø, pavaizduotø puslapiø pirmosiose diagramose, spræsti ne-
reikia. Jose yra tik parodytos kombinacinës grandinës. Pavyzdþiui, penkiolikta-
jame puslapyje (diagr. 41) esanèiø visø kombinacijø tikslas yra toks – baltøjø
ðaðkei b2 perðokus per tris juodøjø ðaðkes c3, e5, g7 (jos ir sudaro kombinacinæ
grandinæ) patekti á laukelá h8. Dabar þiûrime á antràjà penkioliktojo puslapio diag-
ramà (diagr. 42). Mums reikia sudaryti tokià pat kombinacinæ grandinæ c3, e5, g7.
Daþniausiai kombinacinë grandinë yra sudarinëjama nuo galo. Pirmiausiai þiûri-
me á laukelá h8. Jis turi bûti tuðèias. Taip ir yra. Laukelyje g7 turi bûti juoda ðaðkë,
o laukelis f6 turi bûti tuðèias. Taip ir yra. Laukelyje e5 turi bûti juodoji ðaðkë.
Mûsø pavyzdyje stovi baltoji, bet mes galime baltàjà ðaðkæ e5 pastumti á laukelá
d6 ir juodoji ðaðkë c7 kirsdama atsidurs laukelyje e5. Dabar jau laukelyje e5 yra
juodoji ðaðkë. Laukelis d4 tuðèias. Taip ir turi bûti. Laukelyje c3 turi bûti juodoji
ðaðkë, o yra baltoji. Pastûmæ baltàjà ðaðkæ c3 á laukelá b4 priverèiame juodàjà
ðaðkæ a5 atsirasti laukelyje c3. Visa kombinacinë grandinë paruoðta. Dabar baltø-
jø ðaðkë b2, perðokusi per tris juodøjø ðaðkes c3, e5, g7, jas sunaikina ir atsiduria
daminiame laukelyje h8. Uþduotis ávykdyta. Uþduoties sprendimas uþraðomas taip:
1. e5-d6 d6:f6 2. c3-b4 a5:c3 3. b2:h8 x. Naudojant ðià kombinacijà baltosios
laimi vienà ðaðkæ, patenka á damas ir nesunkiai laimi.

PASTABOS:
Kombinacinæ grandinæ galima sudaryti tiek ið prieðingos spalvos ðaðkiø, tiek

ið damø. Daþnai kombinacinei grandinei sudaryti pirmiausiai praleidþiame prie-
ðingos spalvos ðaðkæ á damas.

Daþniausiai kombinacinæ grandinæ pradedame nuo galo, bet nebûtinai.

Uþduotyse 41 – 340 baltosios pradeda ir laimi.
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43

42

44

45

46

47

50

49

48
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51

53

52

54

55

56

57

60

59

58
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61

63

62

64

65

66

67

70

69

68

17



3

20p

73

72

74

75

76

77

80

79

78

71
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81

83

82

84

85

86

87

90

89

88
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93

92

94

95

96

97

100

99

98

91
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101

103

102

104

105

106

107

110

109

108
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113

112

114

115

116

117

120

119

118

111
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121

123

122

124

125

126

127

130

129

128
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133

132

134

135

136

137

140

139

138

131
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141

143

142

144

145

146

147

150

149

148
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153

152

154

155

156

157

160

159

158

151
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161

163

162

164

165

166

167

170

169

168
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173

172

174

175

176

177

180

179

178

171
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181

183

182

184

185

186

187

190

189

188
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193

192

194

195

196

197

200

199

198

191

30



##

201

203

202

204

205

206

207

210

209

208
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213

212

214

215

216

217

220

219

218

211
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221

223

222

224

225

226

227

230

229

228
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233

232

234

235

236

237

240

239

238

231
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241

243

242

244

245

246

247

250

249

248
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253

252

254

255

256

257

260

259

258

251
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261

263

262

264

265

266

267

270

269

268
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273

272

274

275

276

277

280

279

278

271
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281

283

282

284

285

286

287

290

289

288
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293

292

294

295

296

297

300

299

298

291
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301

303

302

304

305

306

307

310

309

308
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313

312

314

315

316

317

320

319

318

311
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321

323

322

324

325

326

327

330

329

328
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333

332

334

335

336

337

340

339

338

331
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ELEMENTARIEJI ÞAIDIMO ELEMENTAI

Dabar mes  susipaþinsime su trylika paèiø paprasèiausiø ðaðkiø þaidimo ele-
mentø, kurie pasitaiko praktiðkai kiekvienoje partijoje.

1. ÐAÐKËS LAIMËJIMAS

Vienas ið tarpiniø planø norint pasiekti pergalæ gali bûti ðaðkës laimëjimas. To
daþniausiai pakanka norint nugalëti savo varþovà. Kaip jau þinote, laimëti ðaðkæ
(ar kelias) galima kombinaciniu bûdu. Dabar pakalbësime apie elementariuosius
ðaðkës laimëjimo bûdus, nesinaudojant kombinacijomis. Paprastai tokiais atvejais
ðaðkës gynybø skaièius bûna maþesnis uþ puolimø skaièiø. Þinoma, lengviausiai
yra sunaikinti varþovo ðaðkes, kurios, atitrûkusios nuo savo pajëgø, atsiduria jûsø
lentos pusëje.Tuomet reikia pagalvoti, ar negalima  jø sunaikinti.

Pozicijose 342 – 351 baltosios pradeda ir laimi ðaðkæ.
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344

343

345

346

347

348

351

350

349

342

DuDu
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Damos atsistojimas prieð varþovo
ðaðkæ, neleidþiant jai toliau judëti da-
miniø laukeliø link, yra vadinamas
kelio uþkirtimu.

352

1. f8-h6 d4-c3 2. h6-c1 x arba
1. f8-b4 d4-e3 2. b4-e1 x.

Daþnai þaidime susidaro tokios si-
tuacijos, kai abi pusës turi tik po vienà
ðaðkæ ir abi pusës skuba á damas. To-
kiais atvejais partijos rezultatà  gali  pa-
dëti nustatyti ðeðtosios gulstinës taisyk-
lë.

Jei á ðeðtàjà gulstinæ pirmoji áþen-
gia atakuojanèios pusës ðaðkë, tai
atakuojanti pusë laimi,  jei – besigi-
nanèios pusës ðaðkë, tai besiginanèioji
pusë pasiekia lygiàsias.

Ðiais atvejais atakuojanti pusë yra ta,
kuriai yra trumpesnis kelias iki damø, o
ðeðtoji gulstinë skaièiuojama þiûrint ið
jos lentos pusës.

353

Tarkime – ëjimas baltøjø.
1. c5-d6.
Baltosios pirmosios áþengë á ðeðtàjà
gulstinæ, todël jos ir laimi.
1. ...  g7-f6 2. d6-c7 f6-e5 3. c7-b8 e5-
d4 4. b8-f4 d4-c3 5. f4-c1 x.

Tarkime – ëjimas juodøjø.
1. ...  g7-f6.
Kadangi juodosios pirmosios áþengë á
ðeðtàjà gulstinæ, jos pasiekia lygiàsias.
2. c5-d6 f6-g5 3. d6-c7 g5-f4 4. c7-b8
f4-e3 5. b8-g3 e3-d2 =.

2. KELIO UÞKIRTIMAS

DuDu
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Vieno  laukelio tarpas, kurá suda-
ro dvi tos paèios spalvos ðaðkës, esan-
èios toje paèioje ástriþainëje, ir  á kurá
gali patekti prieðingos spalvos ðaðkë,
yra vadinamas  vartais.

Vartai gali bûti tikrieji ir daliniai.

TIKRIEJI VARTAI
Jei prieðingos spalvos ðaðkei pa-

tekus á vartus, kyla grësmë ið karto
abiems vartus sudaranèioms ðaðkëms,
tai bus tikrieji vartai, arba tiesiog
vartai.

Kadangi grësmë yra dviguba (uþpul-
tos yra dvi ðaðkës skirtingose pusëse),
tai daþnai abiejø grësmiø vienu metu at-
remti negalima. Tinkamu momentu pa-
tekus á vartus, galima lengvai laimëti
ðaðkæ.

354

1. fe5 – baltosios laimi ðaðkæ ir partijà.
Netinkamu momentu ðaðkei patekus

3. VARTAI

á vartus, varþovas, turëdamas atokvëpá,
gali atlikti kombinacijà arba kità jam
naudingà manevrà (pvz., prasiverþti á

damas).

355

Baltosios gali  labai paprastai laimë-
ti: 1. bc3 x.

Bet jei baltosios pabandytø álysti á
vartus ir laimëti ðaðkæ, þaisdamos 1.
fe5?, tai ðaðkæ jos laimëtø, bet partijos
–  ne, nes juodosios, þaisdamos 1. ... de3
2. eg7 ef2, ágys damà ir pasieks lygià-
sias.
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DALINIAI VARTAI
Jei prieðingos spalvos ðaðkei pa-

tekus á vartus, kyla grësmë tik vienai
vartus sudaranèiai ðaðkei, tai tokie
vartai yra vadinami daliniais.

Tinkamu momentu patekus á dalinius
vartus, galima: laimëti ðaðkæ, nukeliau-
ti á geresná laukelá arba net á damas, o
kartais – gauti atokvëpá, reikalingà kom-
binacijai atlikti.

356

1. hg5 – baltosios laimi ðaðkæ ir partijà.

357

1. hg5 fg3 2. gf6 – ir baltøjø ðaðkë ne-
trukdomai nukeliauja á damas.

358

1. hg5 fe3 2. ef2! hf4 3. fd8 x.

Netinkamu momentu patekus á to-
kius vartus, galima prarasti ðaðkæ, arba
varþovas, pasinaudodamas atokvëpiu,
gali atlikti kombinacijà.

359

1. hg5? fe3 – ir baltosios praranda ðað-
kæ.

360

1. hg5? cb6! 2. ge3 cb4 3. ac5 bh4 x.
Labai daþnai vartai naudojami no-

rint pasiekti lygiàsias.
Pozicijose 366 – 365 baltøjø ðaðkë

yra álindusi á vartus. Visose pozicijose
ëjimas yra juodøjø. Reikia nustatyti,
kaip pasibaigs partijos.

Labiau patyræ þaidëjai sau tokiø pra-
þûtingø vartø, á kuriuos álindus elemen-
tariai laimima ðaðkë, þaisdami nesuda-
ro. Tada galima jiems padëti...

Pozicijose 366 – 370 baltosios pra-
deda, sudaro vartus ir laimi.
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370
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361
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Þaidimo situacija, kai dama nelei-
dþia prieðingos spalvos paprasto-
sioms ðaðkëms pereiti tam tikrà ástri-
þainæ, yra vadinama atkirtimu.

Dama varþovo ðaðkiø grupæ gali at-
kirsti ties apylankiu, trikeliu, dvikeliu
ar didþiuoju keliu.

ATKIRTIMAS TIES
APYLANKIU

371

Atkirtimo ties apylankiu atveju vie-
na dama laimi prieð 4 ðaðkes.

ATKIRTIMAS TIES TRIKELIU

372

Ðioje pozicijoje partijos rezultatas
priklauso nuo to, kieno yra ëjimas.

Jei ëjimas yra juodøjø, tai jos gali
pasiekti lygiàsias:
1. ...  bc5 2. ab8 ab4 3. be5 dc7 4. eb8
bc3 =.

Jei ëjimas yra baltøjø, tai jos ir lai-
mi:
1. af8 x.

4. ATKIRTIMAS
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ATKIRTIMAS TIES DVIKELIU

373

Atkirtimo ties dvikeliu atveju dama
visada laimi prieð tris ðaðkes. Tuo  leng-
vai patys galite ásitikinti.

Nesëkmingo ðaðkiø iðsidëstymo at-
veju dama gali laimëti ir prieð didesnes
pajëgas.

374

Juodøjø ëjimas: 1. ... fe5! 2. bh2 gf4 3.
hh8 hg3 =.
Baltøjø ëjimas: 1. bh2 fe5 2. hb8 gf6 3.
bc7 gf4 4. ch2 hg5 5. hb8 fe5 6. bh6
hg3 7. he3 gh2 eg1 x.

ATKIRTIMAS TIES DIDÞIUOJU
KELIU

Atkirtimo ties didþiuoju keliu atve-
ju dama visada laimi tik prieð dvi ðað-
kes.

Iðimtis – dama gali laimëti prieð tris
ðaðkes (diagr. 375).

375

Atkirtimo ties didþiuoju keliu atve-
ju juodøjø ðaðkë, esanti laukelyje h8, jo-
kio esminio vaidmens nevaidina, ir ta-
da dama gali laimëti prieð tris ar net ke-
turias ðaðkes (diagr. 376).

376

1. hg7 fh8 2. ab8 cb6 3. ba7 ba5 4. ad4
x.
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 Þaidimo situacija, kai paaukojus savo ðaðkæ arba damà (arba kelias ðað-
kes ar damas) prieðingos spalvos ðaðkë sugráþta  keliomis gulstinëmis atgal ir
tampa ne tokia pavojinga, yra vadinama atmetimu.

                     377

1. he3 fd4 2. dg5 dc3 gc1 x. Tai yra atmetimas ir kelio uþkirtimas.
Atmetimas labai glaudþiai siejasi su kitais þaidimo elementais: kelio uþkirti-

mu, atkirtimu ir t. t.
Pozicijose 378 – 387 baltosios pradeda ir laimi.

5. ATMETIMAS
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380

379

381

382

383

384

387

386

385

378
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Ne visada pavyksta laiku sulaikyti
ir sunaikinti varþovo ðaðkiø ir neleisti
joms pasiekti daminiø laukeliø. Tokiais
atvejais gali padëti lemtinga kryþkelë.

 Þaidimo situacija, kai ðaðkë pri-
artëjusi prie daminiø laukeliø turi dvi
pasirinkimo galimybes, tapti dama,
bet abiem atvejais ji kitu ëjimu yra
nukertama, vadinama lemtinga kryþ-
kele.

388

Juodøjø ëjimas
1. ... ba1 (1. ... bc1 2. gh6 x.) 2.  gh8 x.

Pozicijose 389 – 408 baltosios pra-
deda ir laimi.

6. LEMTINGA KRYÞKELË

‘
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391

390

392

393

394

395

398

397

396

389
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##

399

401

400

402

403

404

405

408

407

406
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60p

Kaip jau þinote, ðaðkiø þaidime yra
du laimëjimo atvejai: arba sunaikiname
visas varþovo ðaðkes, arba padarome
taip, kad varþovas, turëdamas ðaðkiø
lentoje, negali atlikti jokio ëjimo.

 Þaidimo situacija, kai vienas ið
varþovø, turëdamas ðaðkiø, negali at-
likti ëjimo, yra vadinama uþdarymu.

Ðis metodas kartais leidþia pasiekti
netikëtà ir áspûdingà pergalæ paèiose ne-
tikëèiausiose pozicijose.

409

410

7. UÞDARYMAS

411

412

Pozicijose 409 – 412 parodyti daþ-
niausiai pasitaikantys uþdarymo bûdai.

Dabar galite pasipraktikuoti. Pozi-
cijose 413 – 439 baltosios pradeda ir
laimi.
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413

415

414

416

417

418

419

422

421

420
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425

424

426

427

428

429

432

431

430

423
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433

435

434

436

437

438

439
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Kai dama kovoja prieð dvi varþovo
ðaðkes, esanèias tame paèiame sparne,
paprastai yra naudojamas atkirtimas.

Þymiai sunkiau vieniðajai damai yra
susidoroti su dviem varþovo ðaðkëmis,
slenkanèiomis á damas skirtingais spar-
nais. Tokiais atvejais á pagalbà gali at-
eiti þirklës.

Þirklës – tai þaidimo situacija, kai
vieniðoji dama vienu metu stabdo dvi
varþovo ðaðkes, esanèias skirtinguo-
se sparnuose.

Esant tokiai situacijai, varþovas yra
priverstas aukoti vienà ðaðkæ, bet vis tiek
dama spës sustabdyti ir antràjà.

Þirklës gali bûti tiesioginës ir at-
virkðtinës. Tiesioginës þirklës susida-
ro, kai dama stabdo ðaðkes ið priekio, o
atvirkðtinës – kai dama stabdo ðaðkes
ið uþnugario. Svarbu laiku sustabdyti
varþovo ðaðkes. Kairiajame sparne ne-
galima ðaðkës áleisti á ketvirtàjà gulsti-
næ, o deðiniajame – á treèiàjà.

8. ÞIRKLËS

440

Tiesioginës þirklës

441

Atvirkðtinës þirklës

Nesunku ásitikinti, kad esant juodø-
jø ëjimui pozicijose 440 ir 441 balto-
sios nesunkiai laimi.

Pozicijose 442 – 461 baltosios pra-
deda ir laimi.
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442

444
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445

446

447

448

451

450

449
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454

453

455

456

457

458

461

460

459

452

Po
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##

Damø padëtis viena prieð kità, kai pradedanèioji pusë pralaimi, yra vadi-
nama stabu. Tai savotiðka damø opozicija. Stabas gali bûti didþiajame kelyje,
trikelyje ir apylankyje.Ypaè áspûdingai atrodo stabas didþiajame kelyje. Stabas –
tai labai netikëtas manevras, leidþiantis pasiekti pergalæ tuomet, kai kiti metodai
nebepadeda.

9. STABAS

462

Stabas didþiajame kelyje

463

Stabas dvikelyje

464

465

Stabas trikelyje

Stabas apylankyje

Po
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468

467

469

470

471

472

475

474

473

466
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476

478

477

479

480

481

482

485

484

483
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488

487

489

490

486
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Daþnai þaidimo pabaigoje susidaro pozicijos, kada pralaimima ne dël gauses-
niø varþovo pajëgø, bet dël nesëkmingai iðsidësèiusiø ðaðkiø. Jei jø nebûtø, pa-
siekti lygiàsias bûtø visai nesunku. Tokias ðaðkes galima vadinti ðaðkëmis
„iðdavikëmis“.

Yra keturios savivarþos rûðys: tiesioginë, netiesioginë, ástriþinë ir dami-
në. Pirmosios trys – tai damos kovos bûdai, nukreipti prieð varþovo paprastàsias
ðaðkes, ketvirtoji rûðis – kovos bûdas, nukreiptas prieð varþovo damà.

10. SAVIVARÞA

TIESIOGINË SAVIVARÞA

Þaidimo situacija,  kai damos uþ-
pulta ðaðkë negali pasitraukti á sau-
gø laukelá, nes jame yra kita tos pa-
èios spalvos ðaðkë, yra vadinama tie-
siogine savivarþa.

491

Juodøjø ëjimas
Nepaisant to, kad juodosios turi net

tris ðaðkes ir viena jø ðaðkë e3 yra visið-
kai netoli daminiø laukeliø, baltøjø da-
mos uþpulta ðaðkë e7 negali pasitraukti
á saugø laukelá d6, nes jame yra sava
ðaðkë „iðdavikë“, ir juodosios, neteku-
sios dviejø ðaðkiø, pralaimi.

NETIESIOGINË SAVIVARÞA

Þaidimo situacija, kai ðaðkë negali
atlikti norimo ëjimo dël neiðvengia-
mos kombinacinës grësmës, kuri su-
sidaro dël nesëkmingai stovinèios tos
paèios spalvos ðaðkës, yra vadinama
netiesiogine savivarþa .
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492

Juodøjø ëjimas
Juodosios turi tik vienà galimà ëji-

mà 1. ...  ed2, po kurio jos pralaimi dël
paprastos kombinacijos 2. hg3 hf2 3.
gc1 x. Jei juodosios neturëtø ðaðkës h4,
jos net galëtø laimëti, bet ðaðkë „iðda-
vikë“ padaro savo „juodà darbà“.

ÁSTRIÞINË SAVIVARÞA

Þaidimo situacija, kai dama uþ-
puola dvi ðaðkes, esanèias toje paèio-
je ástriþainëje, ir toliau jos nebegali
judëti be nuostoliø, yra vadinama
ástriþine savivarþa.

Paprastai þaidimui yra bûdingi du to-
kios savivarþos bûdai.

493

Juodøjø ëjimas
1. ... ba5 (geresnio ëjimo nëra) 2. af2
ab4 3. fd4 x.

494

Juodøjø ëjimas
Labai daþnai baigmëse pasitaikan-

tis bûdas:
1. ... ef4 2. gc3! fg3 (2. ... fe3 3. ce1 x.)
3. cd4 gh2 4. dg1 x.

DAMINË SAVIVARÞA

Þaidimo situacija, kai dama yra
sunaikinama dël nesëkmingai stovin-
èiø savø ðaðkiø, yra vadinama dami-
ne savivarþa.

495

Juodøjø ëjimas
Dama, stovinti laukelyje e5, turi ke-

turias judëjimo kryptis: ji gali judëti
ástriþaine a1-h8 þemyn ir aukðtyn ir ástri-
þaine b8-h2 aukðtyn ir þemyn. Taèiau
dviem kryptimis ji judëti negali (vienu
atveju – dël baltøjø ðaðkiø g3, h2, kitu –
dël savo ðaðkës „iðdavikës“ f6). O nau-
dojant kitus du galimus manevrus, ið
karto  pralaimima:
1. ... ea1 2. ed4 ae5 3. gf4 x.
1. ... eb8 2. gf4 x.

Akivaizdu, kad jei lentoje nebûtø
ðaðkës f6, juodøjø damai joks pavojus
negrëstø.

Pozicijose 496 – 555 baltosios pra-
deda ir laimi.
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507

509

510

511

512

515

514

513

506
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518

517

519

520

521
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525

524

523
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528

527

529

530

531

532

533

526
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534

536

535

537

538

539

540

543

542

541
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545

547

548

549

550

553

552

551

544
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555

77



Þaidimo situacija, kai grasinama
sunaikinti damà, pakeièiant jà á savo
tam tikrà kieká ðaðkiø ar damø, yra
vadinama kilpa.

Kilpa – vienas ið pagrindiniø kovos
metodø daminëse baigmëse.

556

1. cd6 gc7 2. da5 x.
Baltosios iðkeitë juodøjø damà á savo
vienà ðaðkæ.

557

1. ed2 cc5 2. af8 x.
Baltosios iðkeitë juodøjø damà á savo
dvi ðaðkes.

558

1. dc3 ag3 2. ha7 x.
Baltosios iðkeitë juodøjø damà á dvi sa-
vo damas.

Pozicijose 559 – 586 baltosios pra-
deda ir laimi.

11. KILPA
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560
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563

564

565

568

567

566
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570

572

573

574

575

578

577

576

569
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579

581

580

582

583

584

585

586

81



Þaidimo situacija,  kai damos vei-
kimo nuotolis, jai atliekant atkirtimà,
toje ástriþainëje yra sumaþinamas
pastaèius tos paèios spalvos ðaðkæ, yra
vadinama perdengimu.

Paprastai ðis metodas naudojamas
pasiekti lygiàsias.

12. PERDENGIMAS

587

1. bc5 bd4 2. hg7 =.

Pozicijose 588 – 597 baltosios pra-
deda ir pasiekia lygiàsias.
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597

596
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PAPRASTOJI OPOZICIJA

Paprastoji opozicija – tai baltosios
ir juodosios ðaðkiø padëtis viena prieð
kità toje paèioje vertikalëje.

Esant tokiai situacijai, pradedanèioji
pusë pralaimi (diagr. 598 ir 599).

598

599

1. d2-e3 d6-e5 x.

600

1. f2-g3 g5-f6 2. g3-f4 x.

Jei lentoje yra po vienà ðaðkæ ir jos
yra toje paèioje vertikalëje, tai prade-
danèioji pusë pralaimi (patenka á opo-
zicijà), o jeigu ðaðkës yra gretimose ver-
tikalëse, tai pradedanèioji pusë laimi
(uþima opozicijà).

601

Baltøjø ëjimas

Norint suþinoti, kuriai pusei yra pa-
lanki opozicija, reikia suskaièiuoti guls-
tiniø, kuriose yra ðaðkës, numeriø sumà
(baltøjø ir juodøjø kartu). Ði suma yra
vadinama opoziciniu skaièiumi (OS).
Jei OS yra lyginis (dalijasi ið 2), tai pra-
dedanèiajai pusei opozicija yra nepalan-
ki ir jai reikia vengti susidûrimo su var-
þovo ðaðke. Jei OS yra nelyginis,  tai
pradedanèiajai pusei opozicija yra pa-
lanki ir jai reikia eiti á susidûrimà. Pvz.:
598 diagr. OS = 4+6 = 10.
599 diagr. OS = 2+6 = 8.
600 diagr. OS = 2+7 = 9.
601 diagr. OS = 2+8 = 10.

Kaip matome 601 diagramoje, OS
= 10, vadinasi, opozicija pradedanèia-
jai pusei yra nepalanki ir baltajai ðaðkei
reikia vengti susidûrimo su juodàja ðað-
ke.
1. d2-e3.
1. d2-c3? b8-c7 2. c3-d4 c7-d6 x.
1. ... b8-c7 2. e3-f4 c7-d6 3. f4-g5=.

602

Baltøjø ëjimas
OS = 3+3+5+5 = 16.
Opozicija pradedanèiajai pusei yra

13. OPOZICIJA
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nepalanki ir baltosios pralaimi.
1. c3-d4 e5:c3 2. e3-f4 c3-b2 3. f4-e5
b2-a1 x.

603

Baltøjø ëjimas
OS = 4+4+6+6 = 20.
Opozicija vël nepalanki baltosioms, bet
ðá kartà jos pasiekia lygiàsias.
1. d4-e5 f6:d4 2. f4-g5 d4-c3 3. g5-h6
c3-b2 4. h6-g7 =.

604

Baltøjø ëjimas
OS = 1+2+4+7 = 14.
OS yra lyginis. Vadinasi, opozicija pa-
prastai þaidþiant, yra baltosioms nepa-
lanki. Pvz.:
1. e1-d2? c7-d6 2. d2-c3 d6-c5 x.
Baltosios turi pasikeitimà:
1. f2-e3 f4:d2 2. e1:c3 x.
Lentoje liko tik po vienà ðaðkæ. Dabar
OS = 3+7 = 10. Opozicija pradedanèia-
jai pusei yra nepalanki. Kadangi dabar
yra juodøjø ëjimas, tai jos pralaimi. Ið
ðio pavyzdþio iðplaukia labai svarbi tai-
syklë.

Pasikeitimas  opozicijà pakeièia á
prieðingà.

605

Baltøjø ëjimas

OS = 1+2+4+8 = 15.
Opozicija palanki baltosioms, todël jos
laimi.
1. g1-f2 d8-e7 (1. ... d8-c7 2. f2-e3 c7-
b6 3. e3-d4 b6-a5 4. d4-c5 x.) 2. f2-e3
e7-f6 3. e3-f4 h4-g3 4. f4-g5 f6:h4 5.
h2:f4 x.
Ðis pavyzdys rodo, kad opozicija nepa-
kito, nes buvo atliktas ne paprastasis,
bet slenkamasis pasikeitimas.

Pasikeitimas, po kurio atlikimo
opozicija nepasikeièia, yra vadinamas
slenkamuoju.

Pozicijose  606 – 645 baltosios pra-
deda ir laimi.
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614
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606
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616

618

617

619

620

621

624

623

622

Daþnai þaidime susidaro tokios po-
zicijos, kai viena pusë turi ðaðke maþiau,
bet uþima palankesnius laukelius. Tuo-
met, persvarà turinèiai pusei pasiekti
pergalæ nebûna lengva. Ðiuo atveju vël
galime pasinaudoti opozicija.
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627

626

628

629

630

633

632

631

625

Daminëse baigmëse opozicija taip
pat gali tapti labai galingu ginklu.
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640

643

642

641
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PALANKIAUSIOJI OPOZICIJA

Panagrinëkime tokià pozicijà:

646

Baltøjø ëjimas
OS = 1+2+4+8 = 15.
Opozicija palanki baltosioms ir jos ne-
sunkiai laimi:
1. g1-h2 d8-e7 2. f2-e3 e7-f6 3. e3-f4
h4-g3 4. f4-g5 f6:h4 5. h2:f4 x.
Dabar dël ádomumo panagrinëkime ki-
tà baltøjø tæsiná:
1. f2-e3? h4-g3.
Jei baltosios sugalvotø sunaikinti ðaðkæ
g3, tai juodosios turëtø galimybæ prasi-
brauti á damas: 2. g1-h2 g3-f2 3. e3:g1
d8-c7 4. g1-f2 c7-d6 5. f2-e3 d6-c5 =.
Dar didesnis nusivylimas laukia baltø-
jø, jei jos suþaistø taip: 2. e3-d4? g3-h2
3. d4-e5 d8-e7 x.
Labai ádomus paradoksas. Opozicija
pradinëje pozicijoje buvo palanki bal-
tosioms, pasikeitimø nebuvo, taèiau bal-
tosios pralaimëjo. Tai ávyko todël, kad
juodøjø ðaðkë g3, atsistojusi prieð bal-
tøjø ðaðkæ g1, uþëmë taip vadinamàjà
palankiausiàjà opozicijà.

647

Baltosios ðaðkës b6 ir juodosios
ðaðkës b8 ( kai nëra juodosios ðaðkës
laukelyje d8), padëtis viena prieð ki-
tà,  yra vadinama palankiausiàja opo-

zicija.
Uþëmæs palankiausiàjà opozicijà

þaidëjas turi persvarà, nepriklausomai
nuo to, koks yra pozicijos OS ir kurios
pusës yra ëjimas.

648

Tarkime, kad ëjimas baltøjø.
1. h2-g3 h8-g7 2. g3-f4 g7-f6 3. b6-a7
(puikus rezervinis ëjimas!) 3. ... b8-c7
4. a7-b8 c7-b6 5. b8-a7 b6-a5 6. a7-d4
x.
Tarkime, kad ëjimas juodøjø.
1. ... h8-g7 2. h2-g3 g7-f6 3. g3-f4 b8-
a7 4. b6-c5 x.

Baltosios laimëjo, nepriklausomai
nuo to, kieno buvo ëjimas duotoje po-
zicijoje, dël to, kad jos buvo uþëmusios
palankiausiàjà opozicijà.

STIPRIOJI OPOZICIJA

649

Juodøjø ëjimas
1. ... g7-h6 2. g5-f6 h8-g7 (2. ... h6-g5
3. f6:h4 h8-g7 4. h4-g5 x.) 3. f6:h8 h6-
g5 4. h8-e5 x.

Baltosios ðaðkës g5 padëtis prieð
dvi juodøjø ðaðkes g7 ir h8, kai lau-
kelyje f8 nëra juodosios ðaðkës, yra
vadinama stipriàja opozicija.

Pozicijose  650 – 663 baltosios pra-
deda ir laimi.
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Keturios damos visada gali laimëti
prieð vienà damà. Tam reikia sudaryti
vienà ið þemiau pateiktø pozicijø (diagr.
664, 665, 666). Pirmosios dvi pozici-
jos yra naudojamos tuo atveju, kai didá-
já kelià kontroliuoja atakuojanti pusë,
treèioji ir ketvirtoji – kai didájá kelia kon-
troliuoja besiginanèioji pusë.

664

        A5 1. fb4 x.

  H2 1. hf4 x.

  D8 1. f8-e7 da5 2. eb4 x.

  H4 1. hg5 he1 2. gd2 x.

665

  D8 1. fc7 x.

  A3 1. ec5 x.

  E1 1. gf2 ir 2. ef4 x.

  H4 1. fg3 ha7 2. hb8 x.

666

Tokio tipo padëtyse juodøjø dama
dël þemiau parodytø grësmiø turi palik-
ti didájá kelià. Po to baltosios gali suda-
ryti 664 pozicijà.

  A1, B2, C3, D4 1. hg7 ...  2. gf6

x.

  H8 1. gf6 x.

Tokia pozicija naudojama ir tuomet,
kai atakuojanti pusë damø neturi ir nori
panaikinti juodøjø atkirtimà.

667

Dël tø paèiø grësmiø (þr. diagr. 666) juo-
doji dama turi pasitraukti ið didþiojo ke-
lio. Tuomet baltosios nuvaro visas savo
ðaðkes á damas ir laimi.

STANDARTINËS DAMINËS BAIGMËS
KETURIOS DAMOS PRIEÐ DAMÀ
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Didájá kelià kontroliuoja
atakuojanti pusë

Trys damos, jei jos kontroliuoja di-
dájá kelià ir turi pirmojo ëjimo teisæ, vi-
sada laimi prieð vienà damà (iðskyrus
atvejá, kai vieniðoji dama yra „vartuose“,
kuriuos sudaro dvi kitos spalvos damos:
tarkime, baltøjø damos b4, d6, h8, juo-
døjø – c5). Pats efektyviausias trijø da-
mø kovos prieð vienà damà metodas pa-
vadintas Petrovo trikampiu. Ðá metodà
1827 metais spaudoje paskelbë A. Pet-
rovas.

Laimëjimo planas:
1.Uþimti dvikelá.
2.Uþimti trikelá.
3.Sudaryti trikampá.
4.Sunaikinti vieniðàjà damà.

Tarkime, yra tokia pradinë pozicija:

668

1. Dvikelio uþëmimas
Norëdami juodøjø damà iðstumti ið

dvikelio ir já uþimti, turime abi savo da-
mas, nesauganèias didþiojo kelio, pasta-
tyti laisvame dvikelio kelyje.

1. eg3 ga7 2. cf4 ag1.
Toliau viena dama saugos laisvàjá

dvikelio kelià, o kita stengsis iðvaryti
juodøjø damà ið jos uþimamo dvikelio
kelio.

3. gh2 gc5 4. hg1 ca3.
PASTABA.
Uþimtus kelius (didájá kelià, dvike-

lius ir trikelius) reikia saugoti iki pat vie-
niðosios damos sunaikinimo – stengia-
mës uþimti vis naujus kelius, bet kartu
saugome ir jau uþimtus.

2. Trikelio uþëmimas
Dabar reikia, neatiduodant uþimtø

abiejø dvikelio keliø, iðvaryti juodàjà
damà ið trikelio ir já uþimti. Tam reika-
lui statome dvi damas viena ðalia kitos
ant abiejø dvikelio keliø ir laisvojo tri-
kelio kelio susikirtimo taðkø, ðiuo atve-
ju – ant laukeliø e3 ir f4.

5. ge3 ae7.
Juodøjø dama negalës uþimti lauke-

lio a3 dël grësmës ab2 ir fh6 x ir lauke-
lio f8 dël grësmës ag7 ir ec1 x. Jai liko
tik vienas saugus laukelis laisvame tri-
kelio kelyje b4.

Dabar pradeda þaidimà dama, sau-
ganti didájá kelià, ir uþkerta juodøjø da-
mai kelià á laukelá b4.

6. ac3.
Juodøjø dama turi pasitraukti ið tri-

kelio á keturkelá.
PASTABOS:
1. Kartais gali susiklostyti tokia si-

tuacija, kad ðioje pozicijoje ëjimas bus
ne juodøjø, o baltøjø. Tada reikia per-
leisti ëjimà juodosioms. 1. ca1 (arba bet
koks kitas ëjimas su dama didþiajame
kelyje) 1. ... eb4 [jei 1. ... ea3, tai 2. ab2
ac1 3. fh6 x; jei 1. .. ef8, tai 2. ag7 fh6
3. ec1 x; jei 1. ... ed8 (h4), tai 2. ec5!
negaiðdami laiko  uþimame visus trike-
lio kelius 2. ... da5 3. af6 – ir trikampis
jau sudarytas.] 2. af6! – juodoji dama
turi sprukti ið trikelio.

2. Tarkime, turime tokià pozicijà:
baltøjø damos a1, f4, h2; juodøjø – g1.
1. ... gb6 (stipresnis ëjimas 1. ... gc5 ási-
tvirtinant trikelyje) 2. hg1 bd8 3. gc5!!

TRYS DAMOS PRIEÐ DAMÀ
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ir t. t.
Ðiuo atveju nesivadovaujame aukð-

èiau pabraukta taisykle, o ið karto uþ-
imame laisvàjá trikelio kelià.

6. ... ed8.

3. Trikampio sudarymas
Dabar baltosios perkelia vienà savo

damà ið apatinio trikelio kelio á kà tik ið
juodøjø atkovotà virðutiná trikelio ke-
lià, ir lentoje susidaro Petrovo trikam-
pis.
7. fd6.
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PASTABOS:
1. Galima buvo þaisti ir 7. ec5. Tuomet

taip pat sudaromas teisingas Petro-
vo trikampis, tik jo virðûnë pasisu-
kusi á kità pusæ.

2. Teisingai sudarytas Petrovo trikam-
pis maksimaliai varþo vieniðosios
juodøjø damos judëjimà, kadangi
baltosios kontroliuoja didájá kelià,
visus dvikelio ir trikelio kelius ir vie-
nà ið apylankio keliø.

3. Visos galimos teisingos Petrovo tri-
kampio padëtys:

a) B.D. c3, d6, e3;
b) B.D. d6, e3, f6;
c) B.D. c3, c5, f4;
d) B.D. c5, f4, f6.

4. Vieniðosios damos sunaikinimas
Dabar baltosioms, nepriklausomai nuo
to, kur eis juodoji dama, reikia savo da-
mà, esanèià trikampio virðûnëje, pasta-
tyti ðalia damos, esanèios didþiajame
kelyje.

Iðanalizuokime pozicijà, pavaizduo-
tà 669 diagramoje:
Jei 7. ... da5, tai 8. db4 ad8 9. eb6 da5
10. ce1x.
Jei 7. ... dh4, tai 8. db4 hd8 (8. ... he1 9.
ba5 x; 8. ... hg3 9. ef2 ge1 10. ba5x.) 9.
eb6 da5 10. ce1 x.
PASTABOS:
1. Pozicijoje B.D. b4, c3, e3; J. D. a5

baltosios ið karto juodøjø damos su-
naikinti negali, nes juodoji dama nu-
kirs dvi baltøjø damas. Reikia pa-
prasèiausiai truputëlá palaukti. 1. eg1
(arba bet kuris kitas ëjimas apatinia-
me dvikelyje; negalima ið apatinio
dvikelio iðeiti, pvz., 1. eh6? ab6! –
baltosios uþleido juodajai damai
dvikelá ir visà gaudymo procedûrà
teks pradëti ið naujo nuo pirmojo
plano punkto) 1. ...ad8 2. gb6 da5
3. ce1 x.

2. Ðaðkininkas, turintis partijos pabai-
goje tris damas ir kontroliuojantis di-
dájá kelià, þaisdamas prieð varþovo
vienà damà, privalo nukirsti jà ne vë-
liau kaip 15-uoju ëjimu, skaièiuojant
nuo to momento, kai jis ágijo treèià-
jà damà. Jei per 15 ëjimø to padary-
ti nepavyksta, partijoje fiksuojamos
lygiosios. Yra árodyta, kad paèioje
nepalankiausioje situacijoje, teisin-
gai þaidþiant, nukirsti juodøjø damà
uþtenka 13 ëjimø.

 3. Neretai susidaro situacijos, kai gali-
ma laimëti greièiau be Petrovo tri-
kampio. Pvz.:

a) B.D. a3, c3, g7; J.D. b8. 1. ad6! ba1
2. gh8 x.
b) B.D. f2, f4, f6; J.D. f8. 1. f2-h4! fh6
(1. ... fa3 2. fd6 x.) 2. hg5 hf8 3. fg7 fh6
4. fc1 x.
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Didájá kelià kontroliuoja
besiginanèioji pusë

Ðiuo atveju, jei vieniðoji dama iðven-
gia elementariø spàstø, þaidimas baigia-
si lygiosiomis. Spàstø pavyzdþiai:
a) B.D. a7, f4, h2; juodøjø dama negali
uþimti laukeliø a1, b2, c3 dël 1. ad4 x.
b) B.D. a5, f4, h2; juodøjø dama negali
uþimti laukeliø a1 ir b2 dël 1. ac3 x; taip
pat laukelio d4 dël 1. ab6 ir 2. hg1 x.
c) B.D. a7, d8, g1; juodøjø dama negali
uþimti laukelio e5 dël 1.dc7 ir 2. gh2 x.
d) B.D. c1, c7, e1; juodøjø dama negali
uþimti laukelio f6 dël 1. cg5 ir 2. cg3 x.
e) B.D. d8, e7, g3; juodøjø dama negali
uþimti laukelio c3 dël 1. eb4 ir 2. ge1 x.
f) B.D. c5, e3, h6; juodøjø dama negali
uþimti laukelio d4 dël 1. ca7 dg1 2. he3
x.
IÐVADA.
Vieniðajai damai saugiausi laukeliai yra
a1, b2, g7 ir h8, tik juos uþimant, reikia
þiûrëti, kad nebûtø sudaryta kilpa.
PASTABA.
Ðaðkininkas, partijos pabaigoje turintis
tris damas prieð varþovo vienà damà,
kuri kontroliuoja didájá kelià, privalo
prieðininko vieniðàjà damà nukirsti ne
vëliau kaip 5-uoju ëjimu, skaièiuojant
nuo to momento, kai jis ágijo treèiàjà
damà. Jei per 5 ëjimus to padaryti ne-
pavyksta, partijoje fiksuojamos lygio-
sios.
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