SASKES

Saskés: mitai ir varzybos

Sis zaidimas buvo Zinomas jau gilioje senovéje. Jis minimas
dar egiptieciy mituose, o kai kurie istorijos saltiniai teigia,
jog Ssaskémis mégdavo zaisti net Egipto faraonai! Mitas apie
saskiy jkiuréja - Dieva Hermj teigia, jog jis pasiulé Ménulio
Deivei Selenei suzaisti Saskémis.Pralaiméjus, ji buty skolinga
skolinga Hermiui 5 dienas.Laimeétas dienas Hermis pridéjo
prie 360 dieny, kurios jau buvo metuose. e
Taigi saskiy zaidimo déka metuose turime
365 dienas!




Apolinaras Simsius

Apie Saskiy zaidimo esme trumpai

Kas nelabai apie Saskiy zaidima kg zZino Lai
pagrindinius strateginius principus suzino O jie
paprasti, teisingi, veiksmingi Tad
pasimokykit tie kas netingi Saske E
vienas labiausiai gerbkim, tausokim Nes ji
ypatingai pasitarnaus tavo pozicijos naudai Saske A vienas
kuo skubiau iSvaduokim Nes ji gera Saské, tik
stovi atokiai Kita tingale H2 siust j kova
neskubékim Nes desSinio sparno atstoveé ji
spaudai Pirmeusiai kairijj sparng iSskleiskim

Nes deSinysis nelabai tinka kovos pradziai Kol
priesy pakampiai pilni, Zengt j E5, venkim Nes
nepajusi kaip jie suvalgys ta Saske E5 traskiai Ziarek, kad
abu sparnai buty lygus Tada kariaunos tavo
vaizdeliai nebus tokie nykis Sunku besibastant po Saskiy
zaidimo platybe Nesusidurt su kombinacijy jspudinga galybe
Kad jy keliamy pikty késly iSvengti Reik savo
pozicijos labai neiSpurenti Tos kombinacijos
kaip kokie pasiute velniai Ras bent plyselj ir trenks
tau per makaule niinai Jei tu pats nori varzova
jomis nugaléti Stenkis kuo daugiau gery kolonéliy
tureti Ir dar yr kai kas be galo svarbu

Pasikliauk savo Saskiy geruoju centru

Jei tu visg Sitg suorasi, Zinosi, mokeési

Tai ir partijoj savo problemy maziau turési

Jei tie visi patarimai tau reikSmés neturésSunku bus iSvengti tragiskos partijos
baigties



APIE SASKES

Saskes — labai senas Zaidimas. Jis atsirado senoveés Egipte dar prie§ misy erg ir véliau
paplito beveik po visas Zemés rutulio $alis. Istorijos bégyje daugelis tauty Zaidimo
taisikles savaip pataisydavo bei papildydavo.Taip susiformavo skirtingosios
nacionalinés $askés. Sio metu jy Zinoma jvairiy — rusi$kosios, angligkosios,
italiSkosios, prancuziskosios, vokiskosios, ispaniskosios,turkiskosioa, kanadiskosios ir
daug kitokiy. Vienijanciu viso pasaulio Saskininkus tarptautiniu Zaidimu dabar yra
pripazintos Simtalangés Saskés.Lietuvoje nuo seno ZaidZziama pagal rusiskyjy Saskiy
taisykles.Musy Salyje SasSkés — vienas i$ labiausiai paplitusiy Zaidimy.Reta sutikti
zmogy, kuris neblty jomis Zaides ir neZinoty pagrindiniy Zaidimo taisykliy. Taciau
Zaisti $askémis, Zinant tik taisykles, - nuobodu. Zaidimas jgyja visai kita prasme, kai
Zaidéjas susipazjsta bent su elementariausiomis kombinacijomis. Tuomet pries jo akis
atsiveria visai naujas viliojantis pasaulis. Kiekviena kombinacija ar bent grasinimas ja
jvykdyti sutrikdo ramig partijos eigg vercia jaudintis, dZiaugtis. Kombinacija — tai tas
magnetas, kuris traukia prie saskiy tukstancius Zmoniy darydamas zaidimg jdomu ir
patraukly.



KAS YRA SASKIY KOMBINACIJA

Saskiy kombinacija — tai forsuotas partijos tesinys, kurio metu viena i$
ZaidziancCiyjy pusiy, aukodama tam tikrg savo Saskiy ar damy skaiciy, priverstiniu
badu taip pakeicia lentoje jégy iSdéstymg, kad po to vienu ar keliais kirtimais i$ karto
pasiekia uzsibrézty tiksla.

Kombinacijos tikslas gali bati jvairls: jgyti damg, laiméti Saske, jgauti pozicinj
pranasumg, blogesnéje padétyje pasiekti lygigsias. Kuo sudetingesné ir grazesné
kombinacija, tuo didesnj jspudj ji palieka. Kiekvienoje kombinacijoje dalima isskirti du
pagrindinius dalykus: kombinacijos idéjg ir jos vykdymo mechanizmg. Kartais
kombinacija pradedama ne i$ karto duodant kirsti Saskes, bet ramiu &jimu.

Kombinaciné grandiné — tai eiluté, sudaryta is$ priesSingos spalvos Saskiy ar damuy,
iSrikiuoty kas antrame juodame laukelyje, kurias galima vienu éjimu nukirsti.

Kombinacine grandine galima sudaryti tiek iS prieSingos spalvos Saskiy, tiek is
damy.daznai kombinacinei grandinei sudaryti pirmiausiai praleidZiame prieSingos
spalvos Saske j damas.

Dazniausiai kombinacine grandine pradedama nuo galo, bet nebutinai.

Nagrinéjant kombinacijas, reikia Zinoti Sias susijusias su sudetingais kirtimais
rusiskyjy saskiy zaidimo taisykles:

1) kirsti privaloma, bet, jei kirtimo galimybiy yra dvi ar daugiau, kirtimo kryptis
nepriklausomai nuo nuimamy jégy kokybés ir skaiciaus pasirenkama laisvai;

2) paprasta Saské, kirtimo metu pasiekusi daminj laukelj, i$ karto tampa dama ir,
jei galima, privalo tuo paciu éjimu toliau kirsti jau pastarosios teisémis;

3) nukirstoa Saskés nuimamos nuo lentos, tiktai kirtimg uzbaigus;

4) kirtimo eigoje per tg pacig Saske galima persokti tik vieng karta, o per tuscia
laukelj — kiek norima karty.

Pries atliekant kombinacija, reikia visomet apgalvoti savo ir variovo é&jimus,

stengentis aiskiai jsivaizduoti po jy lentoje susidarancia situacija. Per daug skubeéti,
ZaidZiant Saskémis, nenaudinga; dar pavojingiau skubéti kombinacinéje kovoje, nes
galima patekti ir j varZovo spastus.



Kirtimas




Saskes laiméjimas

Vienas i$ tarpiniy plany norint pasiekti pergale gali biti Saskés laiméjimas to daZniausiai pakanka norint
nugaléti savo varZova.Laiméti Saske galima kombinaciniy bidu ir nesinaudojant kombinacijomis.Paprastai
tokiais atvejais Saskés gynyby skaiCius buna maZesnis uz puolimy skaiciy.Lengviausiai yra sunaikinti
varzovo $askes, kurjos, atitrukusios nuo savo pajégy, atsiduria jusy lentos puséje.Tuomet reikia pagalvoti,
ar negalima jy sunaikinti.
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Atkirtimas

Zaidimo situacija,kai dama neleidzia priesingos spalvos papratosioms $askéms pereiti tam tikra jstrizaine,
yra vadinama atkirtimu.




Atmetimas

Zaidimo situacija, kai paaukojus savo $aské arba dama (arba kelias $askes ar damas) priesingos spalvos
saske sugrjsta keliomis gulstinémis atgal ir tampa ne tokia pavojinga, yra vadinama atmetimu.




Atokvépis

ZaidZiant savo $askes reikia saugoti kaip savo akj, nes,ZaidZiant su patirusiu Zaidéju be jokio atlygio

prarasta viena Saskégarantuoja pralaiméjima. Bet tai nereiskia, kad visada varZovui uZpuolus jusy Saske,

butina jg gelbéti. Nuostabi Saskiy taisyklé , kirsti — butina“ leidzia sukurti tikry Saskiy zaidimo Sedevry. Jei

varZovas uZpuolé jasy Saske (ar kelias $askes), jis, jau Zinodami kita varZovo éjima, galite pasinauduoti
puikia situacija.
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Vartai

Vieno laukelio tarpas, kurj sudaro dvi tos pacios spalvos saskés, esancios toje pacioje jstrizainéje, ir j kurj
gali patekti prieSingos spalvos $askeé, yra vadinamas vartais. Jei prieSingos spalvos saskei patekus j vartus,
kyla grésmé is karto abiems vartus sudarancioms saskéms, tai bus tikrieji vartai, arba tiesiog vartai. Jei
prieSingos spalvos $askei patekus j vartus, kyla grésmé tik vienai vartus sudaranciai Saskei, tai tokie vartai
yra vadinami daliniais.
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Zirklés

Zirklés — tai situacija, kai vieni$oji dama vienu metu stabdo dvi variovo 3askes,esancias skirtinguose
sparnuose. Tesioginés Zirklés susidaro, kai dama stabdo Saskes is priekio, o atvirkstinés — kai dama stabdo
saskes iSuZnugario.Svarbu laiku sustabdyti variovo $askes.Kairiajame sparne negalimasaskeés jleisti j
ketvirtajg gulstine, o deSiniajame — j treciaja.




Kilpa

kiy ar damy, yra

sas

Zaidimo situacija, kai grasinama sunaikinti dama, pakeiciant jg j savo tam tikrg kiekj

x>

diniy kovos metodydaminése baigmeése.

- vienas i$ pagrin

vadinama kilpa. Kilpa




Lemtinga kryzkelé

Zaidimo situacija, kai $aské priartéjusi prie daminiy laukeliy turi dvi pasirinkimo galimybes, tapti dama,
betabiem atvejais ji kitu éjimu yra nukertama, vadinama lemtinga kryzkele.




Perdengimas

Zaidimo situacija, kai damos veikimo nuotolis, jai atliekant atkirtima, toje jstriainéje yra
sumazinamaspastacius tos pacios spalvos Saske, yra vadinamas perdengimu.Paprastai Sis metodas
naudojamas pasiektu lygigsias.




Savivaria

Yra keturios savivarios riisys:tesioginé, netiesiogine, jstriziné ir daminé. Zaidimo situacija, kai damos
uzpulta saské negali pasitraukti j saugy langelj, nes jame yra tos pacios spalvos Saske, yra vadinama
tiesiogine savivarza. Zaidimo situacija, kai $aské negali atlikti norimo éjimo del neisvengiamos
kombinacinés gresmés, kuri susidaro dél nesékmingai stovincios tos pacios spalvos saskés, yra vadinama
netiesiogine savivarza. Zaidimo situacija, kai dama uzpuola dvi $askes, esancias toje pacioje jstrizainéje, ir
toliau jos nebegali judéti be nuostaliy, yra vadinama jstriZzine savivaria. Zaidimo situacija, kai dama yra
sunaikinama dél nesékmingai stovinéiy savy saskiy, yra vadinama damine savivarza.




Stabas

Damuy padétis viena pries kitg, kai pradedancioji pusé pralaimi, yra vadinama stabu.




Uzdarymas

kiy, negali atlikti éjimo, yra vadinama uzdarymu.

sas

i$ varzovy, turédamas

dimo situacija, kai vienas i

Zai




